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(Um resumo dos suplementos importados de Street Fighter: O Jogo de RPG)

Fora de Catálogo

Street Fighter: The Storytelling Game foi lançado nos Estados Unidos em 1994, e logo de cara teve três suplementos: Secrets of Shadoloo, Storyteller’s Screen e Player’s Guide. Já em 1995 ainda teve dois; The Perfect Warrior e Contenders. Os seis livros foram lançados e faziam parte de um contrato entre a White Wolf, dona do sistema Storyteller e a Capcom, dona do nome Street Fighter.


Mas logo depois começaram os primeiros problemas e o contrato foi cancelado. Alguns afirmam que foi porque a White Wolf “modificou” demais o universo de Street Fighter (e como fariam o RPG ficar interessante sem adicionar muita coisa nova?), já outros dizem que foi a Capcom que cobrou demais pela renovação de contrato.


O fato é que só as duas empresas sabem da verdade, e com essa ruptura o RPG saiu do mercado. Mas até hoje há jogadores por lá. Enquanto isso, em 1999 saiu no Brasil o módulo básico traduzido, em três fascículos, pela Editora Trama. No entanto a Devir, grande empresa “RPGística” do país, ameaçou entrar na justiça, pois ela tem um acordo com a White Wolf e só ela pode lançar títulos Storyteller no Brasil. Com isso, mais uma vez o jogo parou.


Ainda houve uma edição encadernada em 2002, e também uma matéria com a ficha dos chefes da Shadaloo na revista Dragão Brasil, da mesma editora (matéria, aliás, com muitos erros nas manobras).


Pelo que parece, não haverá mais nenhum lançamento de Street Fighter no Brasil e nem no resto do mundo. Com isso, resolvi fazer esse suplemento. Nele trago tudo o que de mais importante apareceu nos 5 suplementos norte-americanos do jogo, incluindo todas as manobras e todos os estilos, além das fichas dos 3 chefes da Shadaloo e informações sobre a organização. Deu um grande trabalho organizar isso tudo, e espero que tenha valido a pena.
Os Outros Três Guerreiros Mundiais

A seguir você terá as fichas de Sagat, Vega e M. Bison, os três Guerreiros Mundiais que não apareceram no livro básico de Street Fighter. Seus estilos de luta e Manobras Especiais poderão ser vistos no próximo capítulo.
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A comunidade internacional de inteligência sabe de Bison desde a metade dos anos 60, quando ele trabalhava para um mercenário russo. A juventude de Bison foi marcada pela violência quando seu comando mercenário fazia missões no sudeste asiático para a União Soviética.

Após a guerra do Vietnã, Bison foi trabalhar para o exército tailandês. O seu treinamento militar na KGB o fez indispensável para o exército tailandês, permitindo Bison ganhar terreno aos poucos, até que em 1971 se declarou o imperador da Tailândia. Mas, em 1973, a população não agüentava mais a sua ditadura e opressão. Uma revolta popular acabou com sua ditadura. Entretanto, Bison e seus servos mais próximos conseguiram escapar para uma ilha desconhecida na costa oeste da Tailândia: Mriganka.

Em Mriganka, Bison começou outra maratona pelo poder, desta vez da estaca zero. Lembrou-se de seus dias de mercenário e seus laços com a Shadaloo, organização por onde obteve ilegalmente armamentos. Bison reatou a sociedade com a Shadaloo e começou a usar de seu apoio novamente. Durante as explorações em Mriganka, os homens de Bison encontraram uma caverna com fortes sinais de radiação.

Na esperança de que havia encontrado uma mina de plutônio, Bison enviou times de exploração para a caverna. O que eles na verdade haviam descoberto eram fragmentos de um meteoro enorme que caiu na ilha há muito tempo atrás. Eles acharam os fragmentos e levaram a Bison. Sentindo o sobrenatural e imenso poder do fragmento, Bison decidiu investigar ele mesmo.

A visita de Bison foi árdua. Apenas o próprio Bison sobreviveu à viagem (rumores dizem que ele assassinou todos os que foram com ele). Os comentários após o incidente são muito incertos, mas sabe-se que ele mudou muito após o contato com o meteoro. Bison imediatamente ordenou a construção de uma nova base militar, que incluía a construção de seus próprios aposentos bem perto do "meteorito".

Bison obteve imenso poder após a descoberta. Aprendeu a amplificar seu Chi usando esta energia. Ele demonstrou também uma variedade de poderes psíquicos. E não foi só isso: sua mente criminosa mudou e sua megalomania cresceu a uma escala cósmica. Ele começou a querer controlar todo o tipo de fonte: humana, natural e mística. A sua megalomania inclui a obsessão pelo controle de vários lugares místicos pelo mundo, a exemplo das terras de T. Hawk no México.

A busca de poder de Bison ganhou como aliada a Shadaloo. Com seus poderes recém-despertados Bison rapidamente tomou o controle do império criminoso e transformou no sindicato global de hoje. Bison também usou seus poderes para forçar líderes políticos de todo o mundo para que as Nações Unidas reconhecessem Mriganka como país independente, garantindo assim ao exército de Bison imunidade contra as ações da polícia internacional.
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Nome: M. BISON
Jogador: NPC
Crônica:

Estilo: LER DRIT
Escola:
Equipe:

Time:
Conceito: EX-DITADOR
Assinatura: APERTA O PESCOÇO DO OPONENTE

ATRIBUTOS

      FÍSICOS                                 SOCIAIS                        MENTAIS
Força                                             Carisma                                        Percepção                                            

Destreza                                        Manipulação                                Inteligência

Vigor                                              Aparência                                    Raciocínio

HABILIDADES

TALENTOS
Prontidão

Interrogação

Intimidação

Perspicácia

Manha

Lábia

PERÍCIAS
Luta às Cegas

Condução

Liderança

Segurança

Furtividade

Sobrevivência

  CONHECIMENTOS
Arena

Computador

Investigação

Medicina

Mistérios

Estilos

                   VANTAGENS

    ANTECEDENTES                          TÉCNICAS                             
ARENA_____                             Soco                                        

FAMA______                            Chute                                       

RECURSOS__                             Bloqueio                                  

STAFF_____                             Apresamento                          

__________                             Esportes                                  

__________                             Foco                                         

__________                              ___________                           

            RENOME                                   CHI                          
            Glória                                                                         

                                                                                                  

                                                            FORÇA DE VONTADE              
               Honra                                                                        
                                                                                                   

                                                                         SAÚDE     
                                                                                                                             EXPERIÊNCIA
 


Atributos: 7/5/3 Habilidades: 9/7/4 Antecedentes: 5 Técnicas: 8 Chi, Força de Vontade: por Estilo Pontos de Bônus: 15



Quando jovem, Vega aprendeu sobre o poder que o dinheiro garante. Sua família foi uma das mais importantes de Espanha. Eles criaram-no numa vila isolada perto de Madri. Vega estudou nas artes mais finas e seus pais lhe davam o que ele queria. Ele tinha o melhor de tudo, incluindo professores particulares, exóticos carros esportivos e roupas caras.

Começou a amar tudo que enaltecia seu ego. Ele gastou montanhas de dinheiro de seus pais consigo mesmo, colecionando brinquedos super caros e persuadindo seus pais a fazerem perigosas e escandalosas brincadeiras. Rapidamente, tornou-se clara uma verdade: ele amava apenas a si mesmo.

Vega começou um treinamento pesado para ficar forte e tonificar seus músculos a fim de se tornar o homem perfeito. Vega treinou a arte do Savate, pois assim poderia mostrar sua beleza exorbitante as platéias e platéias que iam assisti-lo. Ele adotou as artes marciais e persuadiu seus pais para levarem a ele um mestre japonês de Ninjitsu, que poderia treiná-lo neste estilo.

Aproveitando a sua vida rica, e querendo mais fama a aventura, Vega pagou um treinamento de toureiro. Ele amava cada vez mais as platéias e a excitação em levar os feios e fortes touros para derrota certa na arena. Após um chifre de touro ter tocado sua inigualável face, num glorioso duelo particular, Vega decidiu usar uma máscara nas lutas para deixar claro que sua face linda não deveria ser tocada novamente.

Eventualmente, seu novo estilo de vida caro fez seus pais deserdarem-no. Isso forçou Vega a achar um jeito de bancar sua vida luxuosa e extravagante. Ele começou a treinar a parte assassina das artes marciais. Vega provou ser um bom assassino de aluguel. Teve uma boa renda nisso, mas ele queria ganhar mais. Num acidente, durante a corrida de touros de Barcelona, seus pais morreram. Nunca foi provado nada contra Vega, mas a fortuna de sua família passou para o seu controle.

Vega rapidamente aumentou seu status, no circuito secreto e no submundo. Seu dinheiro, poder e ambição fizeram-no perfeito para ajudar Bison. Ele é agora o assassino principal da Shadaloo. Além da Shadaloo, ele também é conhecido por trabalhar para outros empregadores.

Vega freqüentemente usa uma garra para lutar. Ele prefere essa arma, principalmente por não atrapalhar o uso de engalfinhamentos e arremessos, pois abusa desses movimentos.





Nome: VEGA
Jogador: NPC
Crônica:

Estilo: NINJITSU ESPANHOL
Escola:
Equipe:

Time:
Conceito: DILETANTE
Assinatura: TIRA A MÁSCARA

ATRIBUTOS

      FÍSICOS                                 SOCIAIS                        MENTAIS
Força                                             Carisma                                        Percepção                                            

Destreza                                        Manipulação                                Inteligência

Vigor                                              Aparência                                    Raciocínio

HABILIDADES

TALENTOS
Prontidão

Interrogação

Intimidação

Perspicácia

Manha

Lábia

PERÍCIAS
Luta às Cegas

Condução

Liderança

Segurança

Furtividade

Sobrevivência

  CONHECIMENTOS
Arena

Computador

Investigação

Medicina

Mistérios

Estilos

                  VANTAGENS

    ANTECEDENTES                          TÉCNICAS                             
APOIO_____                              Soco                                        

ARENA_____                            Chute                                       

CONTATOS_                              Bloqueio                                  

FAMA______                            Apresamento                          

RECURSOS__                             Esportes                                  

STAFF_____                              Foco                                         

__________                              ___________                           

            RENOME                                   CHI                          
            Glória                                                                         

                                                                                                  

                                                            FORÇA DE VONTADE              
               Honra                                                                        
                                                                                                   

                                                                         SAÚDE     
                                                                                                                             EXPERIÊNCIA
 


Atributos: 7/5/3 Habilidades: 9/7/4 Antecedentes: 5 Técnicas: 8 Chi, Força de Vontade: por Estilo Pontos de Bônus: 15



Sagat cresceu numa das províncias mais pobres da Tailândia. Ele aprendeu que apenas os mais fortes poderiam ser alguém na vida e começou a treinar cedo para desenvolver seu corpo e sua mente. Ele estudou Muay Thai e entrou na sua primeira competição aos treze anos de idade. Sagat demonstrou pouca piedade aos seus adversários, e que sempre esmagaria seus oponentes.

Aos 20 anos, Sagat não suportava mais os regulamentos impostos pelos ringues profissionais de kickboxing, que só vinham crescendo. Sagat acreditava que a influência de alguns lutadores estava diluindo a essência das lutas. Alguns regulamentos tornavam certos golpes proibidos em função de diminuir o número de fatalidades no ringue. Sagat ouviu boatos sobre a fortuna dos lutadores de torneios secretos e passou a lutar nesse circuito. Sagat entendeu que a violência desenfreada desses torneios era um preço a ser pago pelas montanhas de dinheiro.

Sagat permaneceu no circuito pela violência e brutalidade da competição. Aos poucos, foi trabalhando para que seu status evoluísse até se tornar o campeão. O título de Grande Mestre enalteceu Sagat. Seu status cresceu a tal ponto que ele podia escolher seus oponentes e as circunstâncias do combate. Sagat passou a lutar somente contra oponente que demonstravam certa capacidade de luta, destruindo-os com incomparável veracidade.

No começo dos anos 90, um jovem lutador estava demonstrando certo potencial e Sagat lhe deu o privilégio de uma luta. Seu nome era Ryu. A batalha foi marcada e Sagat esperava destruir o jovem desconhecido no primeiro round, mas não foi bem assim. Sagat terminou o primeiro round rapidamente. No segundo round, Ryu surpreendeu o público e Sagat, superando-o. A luta teve fim no cansativo terceiro round. Nos segundos finais, Ryu desferiu o Dragon Punch mais forte que pôde. O soco saiu flamejante a queimou uma cicatriz enorme através do peito de Sagat, nocauteando-o.

Esta derrota mandou Sagat em reclusão para as selvas da Tailândia. Lá, ele treinou duro para aperfeiçoar suas técnicas e desenvolver novos movimentos para um dia voltar e derrotar Ryu. Neste meio tempo, Sagat recebeu uma proposta de um agente da Shadaloo. Sagat visitou Bison e concordou em ajudá-lo se Bison incitasse Ryu a lutar contra ele novamente. Bison encheu o orgulho de Sagat para se vingar de sua derrota, desenvolvendo um golpe forte para Ryu.

Agora Sagat voltou ao circuito e estabeleceu-se como um dos competidores mais ferozes do ringue.



Nome: SAGAT
Jogador: NPC
Crônica:

Estilo: THAI KICKBOXING
Escola:
Equipe:

Time:
Conceito: LUTADOR PROFISSIONAL
Assinatura: GARGALHADA

ATRIBUTOS

      FÍSICOS                                 SOCIAIS                        MENTAIS
Força                                             Carisma                                        Percepção                                            

Destreza                                        Manipulação                                Inteligência

Vigor                                              Aparência                                    Raciocínio

HABILIDADES

TALENTOS
Prontidão

Interrogação

Intimidação

Perspicácia

Manha

Lábia

PERÍCIAS
Luta às Cegas

Condução

Liderança

Segurança

Furtividade

Sobrevivência

  CONHECIMENTOS
Arena

Computador

Investigação

Medicina

Mistérios

Estilos

                  VANTAGENS

    ANTECEDENTES                          TÉCNICAS                             
ALIADOS___                              Soco                                        

APOIO_____                             Chute                                       

ARENA_____                            Bloqueio                                  

FAMA______                            Apresamento                          

RECURSOS__                             Esportes                                  

__________                             Foco                                         

__________                              ___________                           

                                                                                                  

            RENOME                                   CHI                          
            Glória                                                                         

                                                                                                  

                                                            FORÇA DE VONTADE              
               Honra                                                                        
                                                                                                   

                                                                         SAÚDE     
                                                                                                                             EXPERIÊNCIA


Atributos: 7/5/3 Habilidades: 9/7/4 Antecedentes: 5 Técnicas: 8 Chi, Força de Vontade: por Estilo Pontos de Bônus: 15
Divisão: GUERREIROS_MUNDIAIS


Posto:_9 (ESTILO LIVRE)_______





             Situação Atual


Vitórias:_52___      Derrotas:_0____


Empates:_0___      KOs:_52______





    MANOBRAS ESPECIAIS


DUCKING FIERCE__________ POWER UPPERCUT__________


FLYING KNEE THRUST______


SCISSOR KICK, THROW_____


FLYING HEEL STOMP_______


FLYING PUNCH, JUMP_______


PSYCHO  CRUSHER_________


MIND CONTROL___________


MIND READING, TELEPATHY__


PSYCHIC RAGE, PSYCHIC VISE_


PSYCHOKINETIC CHANNELING


combos: FORWARD SLIDE KICK PARA DUCKING FIERCE, BLOQUEIO PARA SCISSOR KICK, BLOQUEIO PARA PSYCHO CRUSHER, FLYING HEEL STOMP PARA JUMPING FIERCE (DIZZY)





Jogando com M. Bison: Poder é a única coisa que importa. Você ama o poder. Ele pode lhe trazer emprego ou sadismo para as pessoas do mundo, e você revela isto provocando a miséria. Você usa o poder para esmigalhar os espíritos e a moral das pessoas do mundo. Você controla completamente qualquer pessoa que encontra, e você fará o mundo ser do jeito que você quer. O mundo deve estar preparado para o seu destino próximo.





Aparência: Bison é de média altura, mas ainda é um homem muito imponente. Ele veste a variedade de uniformes militares soviéticos da Shadaloo, sempre com uma capa sobre ele. Seus cabelos são negros e seus olhos brilham com duas chamas psíquicas azuis.





Jogando com Vega: Você é o melhor. Sua beleza é incomparável, e apenas os belos deveriam sobreviver. Qualquer coisa que não seja bela deveria ser destruída ou trabalhar em função de tornar a vida dos belos mais fácil. Você possui honra apenas na arena, pois se está num trabalho, termina-o de qualquer maneira.





Aparência: Vega é alto, de aparência espanhola bem-feita. Veste durante a luta um par de sapatilhas e uma calça de seda. Ele pode ser observado sempre com roupas caras e mais regularmente na companhia de mais de uma mulher bonita... para prestar atenção em sua beleza, é claro.








GARRAS DE VEGA


Nova Arma: Garra: +1 Velocidade, +1 Dano, +0 Movimento


Especial: Vega pode usar seus Apresamentos com a garra. Os modificadores são adicionados à velocidade e dano do seu Tumbling Attack e dos seus três Ataques armados (que substituem seus três Socos).








    MANOBRAS ESPECIAIS


FORWARD SLIDE KICK______ THROW_________________


AIR THROW______________


CHOKE THROW, SUPLEX_____


JUMP, BACKFLIP___________


LIGHT FEET______________


TUMBLING ATTACK________


WALL SPRING_____________


______________________________________________


combos: WALL SPRING PARA SUPLEX, TUMBLING ATTACK PARA TUMBLING ATTACK (DIZZY), JUMPING FORWARD KICK PARA STRONG PARA TUMBLING ATTACK (DIZZY)__





Divisão: GUERREIROS_MUNDIAIS


Posto:_10 (ESTILO LIVRE)______





             Situação Atual


Vitórias:_62___      Derrotas:_3____


Empates:_1___      KOs: _51______





Jogando com Sagat: Você é um homem frio. Anda sobre a honra, porém não mostra piedade para com seus oponentes. A única coisa que o faz sorrir é a humilhação dos oponentes que você espanca. Você é impulsionado pela vontade de lutar novamente contra Ryu. Até lá, você espera.





Aparência: Sagat é alto, e tem um corpo de brutal aparência. Usa um tapa-olhos e possui uma cicatriz que atravessa seu tronco. Ele sempre usa roupas tradicionais de Muay Thai, e prepara as faixas nos pés e punhos antes de uma grande luta.





    MANOBRAS ESPECIAIS


POWER UPPERCUT__________


TIGER KNEE______________


DRAGON PUNCH (TIGER_____


UPPERCUT), ELBOW SMASH___


DOUBLE-HIT KICK__________


DOUBLE-HIT KNEE_________


FOOT SWEEP, MAKA WARA___


WOUNDED KNEE___________


THROW, JUMP____________


FIREBALL________________


_______________________


combos: FIREBALL PARA TIGER UPPERCUT, TIGER KNEE PARA ELBOW SMASH, JUMPING ROUNDHOUSE PARA DOUBLE-HIT KICK (DIZZY), JUMPING ROUNDHOUSE PARA FOOT SWEEP_____________





Divisão: GUERREIROS_MUNDIAIS


Posto:_9 (ESTILO LIVRE)_______





             Situação Atual


Vitórias:_154___     Derrotas:_1____


Empates:_2___      KOs: _147_____








